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Aula 5 — Programacao web utilizando Javascript
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Como se programam os dispositivos?

Os diversos dispositivos — computadores, tablets, telemoveis, relogios, ... —
executam sempre codigo binario (101001010001001... ) ajustado ao seu tipo
de processador.

A linguagem de programacao de cada dispositivo € distinta das demais.

De modo a faciltar o processo de criagao de codigo maquina — e evitar que
tenhamos de saber a linguagem maquina dos dlversos processadores — foram
desenvolvidas as “linguagens de programacao”.
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nguagens de programacao
O que sao?

Uma “linguagem de programacao” é uma linguagem que possui uma sintaxe
(formato) e uma semantica (significado).

E usada para expressar uma sequéncia de acdes computacionais que formam
m “programa” que, por sua vez, é executado num dispositivo.

Existem milhares de linguagens de programacao e novas linguagens surgem frequentemente,
trazendo novos paradigmas e estabelecendo novos padrdes para programadores.
Por isso, € importante conhecer as diferengas principais entre as linguagens e quando o uso de
cada uma delas é mais adequado.
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Linguagens de programacao
Concertos basicos

Pergunta: mas se escrevemos o programa em texto, como é feita a traducao
do texto do programa para o codigo binario — sequéncia de 1's 0's —
percebida pelo dispositivo?

A traducao e tipicamente feita em varias fases, sendo as mais comuns a

analise léxica, a analise sintatica (ou parsing), a geracao de codigo e a
otimizacao.

Esse processo é conhecido como compilacao ou interpretacdao do programa.
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Linguagens de programacao
Concertos basicos

Numa linguagem compilada, o compilador verifica a sintaxe do codigo
escrito para garantir que esta esta de acordo com a semantica adequada e,
caso tudo esteja correto, gera um codigo executavel a partir do codigo fonte
escrito pelo programador.

O codigo executavel nao possui o conteudo do codigo fonte, portanto programas de
linguagens compiladas sao melhores de distribuir quando o programador nao quer que o
seu codigo seja publico.

A versao compilada do programa tipicamente € armazenada, de forma que o programa
pode ser executado um numero indefinido de vezes sem que seja necessaria nova
compilacao, o que compensa o tempo gasto na compilacao
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Linguagens de programacao
Concertos basicos

Se o texto do programa for executado a medida que vai sendo traduzido,
como em JavaScript, BASIC, Python ou Perl, entdo diz-se que o programa foi
interpretado e que o mecanismo utilizado para a traducao é um
interpretador.

Programas interpretados sao geralmente mais lentos do que os compilados, mas sao

tambem geralmente mais flexiveis, ja que podem interagir com o ambiente mais
facilmente.
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Linguagens de programacao
Linguagens “tipadas” (do inglés typed):

Nas linguagens tipadas, as operacdes sao aplicadas em estruturas de dados
bem definidas e cada operacao define os tipos de dados que deve receber.

Nas linguagens fracamente tipadas, as operacdes sao aplicadas para qualquer
estrutura de dados; porém, essas operacdes podem falhar em tempo de
execucao caso a estrutura nao suporte a operacao.

Java (typed)

float soma(float a, int b)
{

return a + b;
-
Numa funcdo em Java, os tipos de dados da
operacao soma estao bem definidos (a é float
e b é int) e o tipo de dado que a funcdo devolve
também (resultado é float).
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Ruby (untyped)

def soma (a, b)
return a + b
end

Na funcdo em Ruby, a funcdo soma pode receber quaisquer tipos de dados paraae b, e a
operacao sera aplicada sobre esses tipos, devolvendo um resultado de tipo desconhecido a
partida:

se a e b forem String, o resultado sera uma String concatenada de a e b;

se a e b forem inteiros, o resultado sera um inteiro que representa a soma a+b;

se a for um float e b um inteiro, o resultado sera um float que representa a soma a+b.



A linguagem Javascript
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Porqué JavaScript?

O JavaScript € uma das trées linguagens que todos os que desenvolvem
paginas web tém de aprender:

1. HTML para definir o conteudo das paginas da web;
2. CSS para especificar o layout das paginas da web; e
3. JavaScript para programar o comportamento das paginas da web!

HTML = 3 43
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A linguagem Javascript
Introducao

O JavaScript € uma linguagem de script (interpretada) orientada a objetos e
que funciona em multiplas plataformas — tanto do lado do cliente como do
lado do servidor.

Tanto pode ser executada num browser como no sistema operativo. O
codigo JavaScript pode estar ligado a objetos do ambiente e fornece controle
programatico sobre os mesmos.

De eémjcordo com a definicao anterior, o Javascript € uma linguagem fracamente
tipada.

Possui uma biblioteca padrao de objetos, tais como Array, Date, Math, € um
conjunto fundamental de elementos da linguagem tais como operadores,
estruturas de controle, e statements.
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A |mguagem Javascript

Para que serve?

O JavaScript pode ser aumentado com objetos adicionais para uma variedade
de propdsitos. Por exemplo:

Um programa em JavaScript executado no browser fornece objetos para controlar o
browser e o seu Document Object Model (DOM).

Por exemplo, extensées de cliente permitem a uma aplicacGo adicionar elementos num formulario
HTML e responder a eventos do utilizador tais como cliques, texto adicionado, e navegacdo na
pagina.

Um programa em JavaScript executado num servidor fornece objetos relevantes para
aceder a funcionalidades diversas — ambiente, bases de dados, sensores, etc..

Por exemplo, extensées do lado do servidor permitem que uma aplicacGo comunique com uma base
de dados, garanta continuidade de informacdo entre invocagées da aplicacdo, ou realize
manipulacées de ficheiros no servidor.

03/11/2020
©2014-20, JOAQUIM SOUSA PINTO



Vantagens e desvantagens do Javascript

Como e uma linguagem interpretada, &€ processada aos blocos e interpretada
a medida que é necessario converter as diversas estruturas para uma
representacao capaz de ser executada.

A vantagem clara desta aproximacao é que aparentemente basta executar diretamente o
codigo escrito pelo programador.

A desvantagem é que muitos erros so sao detectados quando o fluxo de execucao
atinge a linha onde o erro esta presente — 0 que pode provocar paragens na execucao.
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Para que serve o javascript

A linguagem Javascript foi originalmente implementada como parte dos web
browsers para que estes pudessem executar programas (que em javascript se

denominam scripts) do lado do cliente e interagissem com o utilizador sem a
necessidade deste recorrer ao servidor.

Um script javascript permite:
controlar o web browser,

realizar comunicagdes assincronas,
alterar o conteldo do documento exibido de modo dinamico.
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Utilizacdo do javascript

A linguagem javascript comeca tambem
a ser utilizada:
do lado do servidor através de ambientes
como, por exemplo, o node,s;

em aplicacoes cliente de pagina simples (SPA
— Single Page Applications).

E objetivo Ultimo desta unidade curricular elaborar, no final
da disciplina, uma SPA! Assim, votaremos a este desenho
mais para o final da disciplina.
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Inclusao de script javascript numa pagina htm!

O processo de inclusao numa pagina html é semelhante a da inclusao dos
estilos CSS («<style></style>), OuU Seja, atraves da utilizacdao de marcas
especn‘lcas <script></script>, normalmente, no cabecalho <head></head> da

pagina ou no final do corpo do documento <body></body>, de modo a nao
interefrir com a normal apresentacao do documento.

O codigo JS pode também ser incluido diretamente ou ser obtido de uma fonte externa —
em ficheiros, normalmente, com a extensao “js”.
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Inclusao direta na pagina
fim do <head> </head>

<ldoctype html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Document</title>
fKscript> T TTTTTTTmmTmTTmTTmmEmmmmmmmmmmm !
1 /* O script Javascript deve ser colocado aqui */ !
1
</head>
<body>
<!-- Conteudo html aqui ...-->
</body>
</html>
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Inclusao direta na pagina
fim do <body> </body>

<ldoctype html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Document</title>
</head>
<body>
<!-- Conteudo html aqui ...-->

</html>
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Inclusao direta na pagina
fim do <body> </body>

Exemplo da aula passada, com a inclusao do bootstrap:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, shrink-to-fit=no">
<title></title>

<link rel="stylesheet" href="https://stackpath.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.3.1/css/bootstrap.min.css">
<link rel="stylesheet" href="https://stackpath.bootstrapcdn.com/font-awesome/4.7.0/css/font-awesome.min.css">
</head>

<body>
<main role="main">
</main>
<!-- Fim da pagina, scripts de suporte ao Bootstrap -->

<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.3.1.slim.min.js"></script>

A 4

<script src="https://stackpath.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.3.1/js/bootstrap.bundle.min.js"></script>
</b.JLiy)
</html>

03/11/2020
©2014-20, JOAQUIM SOUSA PINTO




Versatilidade vs seguranca

Conforme referido, a linguagem Javascript € bastante poderosa e o facto
poder ser executada em qualquer browser de gualquer sistema operativo /
dispositivo, permite desenvolver aplicacdes que podem ser distribuidas de
forma muito eficaz — elevada versatilidade.

No entanto, o codigo Javascript € sempre enviado ao cliente na suaforma
textual, podendo, por isso, ser rapidamente copiado — seguranca reduzida.

Para dificultar a leitura do cédigo, protegendo a autoria do mesmo, e para
poupar no espaco ocupado pelo ficheiro, de modo a nao prejudicar o
carregamento e posterior apresentacao da pagina, este codigo € muitas vezes
“minimizado” (traducao livre de minified).
Exemplos de minimizacao de ficheiros:
bootstrap.min.css, bootstrap.min.Js, ...
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A linguagem Javascript
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A linguagem Javascript

A sintaxe da linguagem Javascript € inspirada na linguagem C e algo
semelhante a linguagem Java.

Nao iremos explorar com detalhe todos os aspetos de sintaxe, ou todas as propriedades
da linguagem, mas iremos possibilitar uma utilizacao basica da mesma.

A sintaxe basica da linguagem Javascript é baseada em instrucses, devendo
cada uma das instrucdes ser terminada com o carater ; (ponto-e-virgula).

A linguagem Javascript € case-sensitive, O que significa que se deve ter
cuidado na escrita (Sim # sim # SIM).
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A linguagem Javascript
Programacao web

Se modo a ser possivel executar os programas (script's) numa pagina web,

estes devem ser colocados dentro do marcador (<script></script>)

Se nao estiverem colocados dentro do marcador, o browser interpretara o codigo como

<IDOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, shr
<title></title>

<link rel="stylesheet" href="https://stackpath.bootstrapcdn.com/bootstr| ::

<link rel="stylesheet" href="https://stackpath.bootstrapcdn.com/font-aw
</head>

<body>
<main role="main">
</main>
<!-- Fim da pagina, scripts de suporte ao Bootstrap -->

<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.3.1.slim.min.js"></script
r-és.u:;i.pd’. =S ks whiitpss Listackpath bootstrapcdn. com/bootstrap/4.3.1/js/boot

function soma(x,y){ 1
return x+y;

03
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1 | }
: var resultado = soma(3,4);

| console.log(resultado);
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function soma(x,y){ return x+y; } var resultado = soma(3,4); consolelog(resultado);
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Sintaxe da linguagem Javascript
Declaracao e atribuicao de variaveis

A declaracao de variaveis € feita atraves da utilizacdo da palavra reservada
var seguida pelo nome_da_variavel.

A atribuicao de valores a uma variavel faz-se de modo convencional:
<nome_da_variavel»> = <valor>

<!doctype html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Javascript test file</title>
<script>
/* Exemplo da declara¢ao uma variavel x e da atribui¢ao de um valor a essa variavel */

o e o e e e e e e e |
</script>

</head>
<body>

</body>
</html>
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Sintaxe da linguagem Javascript

Depuracdo de programas

Exemplo de apresentacao do conteudo da variavel x na consola do

navegador.

<ldoctype html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Javascript test file</title>
<script>
/* Apresenta¢ao do resultado da atribuic¢ao do
valor a uma varidvel */
var X;

DOM Explorer Console
Qo Ao O] 8 X
0 HTML13@8: Navigation occurred.

index. himl

v g~ 1 ]| 2

Target _top: index.html

=1

Nota: Neste exemplo invocamos a fungao
console.log, com o argumento x. Os

</script>
</head>
<body>

</body>
</html>

resultados sao apresentados na janela de
depuracao (F12)
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Sintaxe da linguagem Javascript
FuNcoes

De forma a melhor organizar o codigo, e evitar a replicacao desnecessaria, é
possivel organizar um programa em funcoes.

Uma funcao pode ser vista como um conjunto de comandos que realizam
uma tarefa especifica. Pode ser utilizada por outras funcoées.

------------------------------

function inome_da funcao(argl, arg2, arg3): {
T Ry P :
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Sintaxe da linguagem Javascript
FuNcoes

------------------------------

function inome_da_funcao{argl, arg2, arg3) {

£ /¥ "Corpo - Conteudo... ¥/

A declaracao de funcdes faz uso da palavra reservada function, tal como
descrito no exemplo.

Estes elementos sao seguidos por um nome, UMa lista de argumentos € UM corpo.

A lista de argumentos é opcional. Funciona como a interface de comunicacao (passagem
de valores/dados) entre o programa (chamador) e a funcao.

Caso precise declarar mais de um parametro, basta separa-los por virgulas.

O corpo possui as linhas de codigo que permitirdo a execucdo da acdo. E delimitado por
chavetas ({}).
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Sintaxe da linguagem Javascript
Operacoes

Podem ser aplicados operadores aritméticos as variaveis, tais como a soma,
ou a subtracao, multiplicacao, divisao, mdodulo (%), incremento (++),
decremento (--).

O significado da operacao ira variar de acordo com o tipo de variavel (que depende do seu
conteudo atual).

Um bom exemplo € o operador +, que no caso de numeros ira calcular a
soma, mas no caso de sequéncias de caracteres ira concatena-los.
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Sintaxe da linguagem Javascript

Fxemplo com opera¢oes

O exemplo seguinte demonstra a aplicacao do operador +:

<!doctype html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Javascript test file</title>
<script>
/* Comentario */

console.log(s + 1);
console.log(x + 1);
</script>
</head>
<body>

r
I
| var x = 3;
I
I
I
v

</body>
</html>

-—— -
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DOM Explorer Censcle
Qo |Ao][@1] 8] X
0 HTML1388: Navigation occurred.
localhost: 29588

-

L~ 11 Bl 2 B8 X
Target |_top: localhost:29508

No caso da variavel x, calculou a soma;
No caso da variavel s, fez uma concatenacao.




Sintaxe da linguagem Javascript
Exemplo com operacdes (com erro)

Analisemos o possivel resultado do codigo seguinte:

<!doctype html> _ 0 %
zﬂzrgi}lang: en> = htt:)%"localhostji%éi - O Pesquisz
<meta charset="UTF-8"> & Javascript test file L | &
<title>Javascript test file</title> NaN
<script> 1
/* Comentario */ 37
var s = "texto";
var x = "3"; , .. - ~
Fdocament.write(s - 2)5 : Neste caso, através da utilizacdo da funcao document.write(..),
:jocume”t-wr%teg"<b'“/;")5 : ao invés do resultado ser apresentado na consola da janela de
jdocument.write(x - 2); : ~ s u e .
| document .write("<br/>"); | d.epur.agag (F12), o resultado € “escrito” na janela de
document.write(x + 2); : visualizacao do browser.
</script>
</head> ~ . o AT .
<é033> Quando uma operacdo aritmetica nao é valida, a linguagem
</body> | Javascript faz uso do termo NaN que significa Not a Number.
</html> Isto pode ser facilmente obtido se subtrairmos um inteiro a
uma String nao numeérica!
03/11/2020
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Sintaxe da linguagem Javascript

Exemplo de utilizacao de funcdes

Utilizando como exemplo uma funcao que realize a soma de dois numeros,

pode ser declarada e invocada da seguinte forma:

<!ldoctype html>

<html lang="en">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Javascript test file</title>

<script>
{' function soma(x,y){ I
I return x+y; :
I

| J R — -

var resultado = soma(3,4);
console.log(resultado);
</script>
</head>
<body>

</body>
</html>

03/11/2020
©2014-20, JOAQUIM SOUSA PINTO

DOM Explorer Censcle
Qo||Ac][@1] o] X
0 HTML138@: Navigation occcurred.
- = andox. html

71

- o

» |

s E-n Bl ? 8 X

Target _top: indexhtml

»




Sintaxe da linguagem Javascript
Condicdes (if ... else)

A execucao condicional € implementada atraves das palavras reservadas if
. else, no seguinte formato:

if (compara¢ao) /* Se o resultado da comparacao for positivo */
{

/* Executa das instru¢des no caso positivo */
¥
else /* .. senao .. */
{

/* Executa das instru¢des do caso negativo */
¥
Os operadores de comparacao sao:

< -  Menor

> -  Maior

>~ =2  Maior

I= > Diferente

== > Igual, etc..
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Considere o seguinte excerto:

<ldoctype html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Javascript test file</title>
var a = "3";
var b = 3;
if (a == b)
alert("Iguais");
else
alert("Diferentes");
B 7/ oL 0 1 s o
</head>
<body>

o —————

O operador igual (==) permite comparar tipos diferentes,
convertendo os seus valores.
Por vezes € necessario comparar quer o “valor” quer o “tipo”

de uma variavel.
Para isso, existe o operador === e a sua negacao, o operador !==

Na linguagem Javascript diz-se que estes comparadores
verificam se o valor é igual e o tipo idéntico. No caso anterior,
o valor de a é igual ao de b mas as variaveis nao sao idénticas.

</body>
</html>
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Message from webpage X Neste exemplo, as varidveis 2 e b possuem o mesmo

“valor”, 3, mas sdo de tipos diferentes.

| lqusis Uma é uma string (cadeia de carateres) a outra um
ndmero inteiro.
Caso tivesse sido utilizado o operador ===, o resultado
Ll seria distinto.




Sintaxe da linguagem Javascript
Condicdes (switch ... case)

Quando ha mais que uma condicao para testar, e possivel a utilizacao de um
conjunto de instrugdes if ... else encadeadas ou, em alternativa, a
utilizacao da instrucao switch .. case.

<ldoctype ftnl> » Para cada comparacao ha uma instrucao case.
<html lang="en"> . ~
<head> « Cadainstrucao case deve ser separada por uma
e e feitlos instrucdo break. Caso contrério, 0 programa continuara
/head> a fazer as comparacgdes seguintes.
<body>
<!-- Conteudo html aqui ...-->
seript> . e Ainstrucao default sera executada caso nenhuma das
switch (a) { instrucdes de comparacao tenha sido valida.
"abc": H 3 3 1
T alert("string abc); Jengetomennnge < | ¢ Estainstrucdo ndo precisa do separador break por ser a
break; instrucao final.
case 3:
alert("inteiro 3"); ctri b
break; ! ring ahe
default:
alert("outro");
}
</script> ok
03 </body>
©| </html>




Para implementar ciclos, a linguagem JS suporta as instru¢des while, do-while,

e for: ] . . .
Diferencas entre os diversos tipos de ciclos:

do { « do-while —as instruc¢des do ciclo sao executadas pelo
* . ~ * 3 ~ = 4
/* instrugdes */ menos uma vez porque a condicdo de comparagao €

} while (condicao); i .
executada no fim do ciclo;

while (condig¢ao) {

/* instrucdes */ - while — as instrucdes do ciclo sao executadas 0 ou mais
} vezes, pois o ciclo so se realiza se a condigao se verificar
for (inicio; comparag¢ao; incremento) { a partkja;
/* instrucoes */
} « for —as instrucdes do ciclo sdo executadas um numero
fixo de vezes — desde o0 inicio até a comparacido com um
incremento.
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Interacao com o DOM

(Document Object Model)



Document Object Model (DOM)

O grande potencial da linguagem Javascript quando é executado no browser
advem da possibilidade de aceder a qualquer elemento da pagina HTML.

Isso permite manipular, em tempo real, o conteudo da pagina, os estilos e as marcas apos
a pagina ter sido carregada sem necessidade de a recarregar novamente.

A carateristica que possibilita esta interacao é chamada de Document Object
Model (DOM).

Tal como o nome indica, o “modelo de objetos do documento (HTML)" permite que estes
sejam utilizados / acedidos / manipulados através de Javascript .
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Como aceder aos objetos do DOM?

?““‘“‘\\
l‘i“\\ “)‘

No HTML DOM, tudo sao nos: m“"u-f

O documento em si € um né do tipo document;
Todos os elementos HTML sao nés do tipo element;
Todos os atributos HTML saonds de tipo attribute;
O texto dentro dos elementos HTML € um né do tipo texto;
Comentarios sao nés do tipo comment;

-
-

“\\\\\.\"
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Fstrutura DOM de uma pagina html

<ldoctype html>
<html lang="en">
<head>

<title>My title</title> |

Document

Root element:

</head> g By
<b0dy> , | | ]
Element: Attribute: Element: Element:

<h1>My header‘</h1> <title> "href” <a» <hl>»
<a href="http://www.ua.pt">My link</a> o —— L

< /body> "My title” "My link” “My header”

</html>

03/11/2020
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O objeto document

Quando um documento HTML € carregado num browser, ele passa a ser um
objeto do tipo document.

Assim, o objeto document é o né raiz do documento HTML e o "proprietario” de todos
Os outros nos: element’s, text’s, atribute’s, comment’s.

O objeto document fornece as propriedades e os métodos que permitem
aceder a todos os nés, atravées do JavaScript.
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Interacao com o Document Object Model
Nocdo de objeto — propriedades, métodos e eventos

Extendendo o conceito, podemos considerar que cada né de um documento
html é, ele proprio, um objeto...
Exemplo:

<a 1id="URL_UA" href="http://www.ua.pt">Universidade de Aveiro</a>

Cada objeto ( ) possui um
conjunto de propriedades, métodos € eventos.

Assim, um elemento <a>..</a> é um objeto; um elemento <p>..</p> também é um
objeto; ...

Para aceder programaticamente a este objeto, Cujo id="URL_UA" faremos:
var x = document.getElementById("URL UA");
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Interacao com o Document Object Model

Elementos inexistentes

Caso se procure por um elemento com ID inexistente, o valor devolvido pelo

método getElementById sera null. Exemp

O.

<!doctype html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Javascript test file</title>
</head>
<body>
<input id="opl" value="2" />
<input id="op2" value="3" />
<input id="res" value="" />
<script>
var x = document.getElementById("nao-existe");
if (x == null)
alert("Elemento nao encontrado™);
else
alert(x.value);
</script>
</body>
</html>
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Note a utilizacdo de uma nova funcao:

- alert(message): Esta funcao exibe uma caixa de
alerta com a mensagem especificada e um
botao OK.

As caixas de alerta sao usadas quando se deseja garantir
que a informacao chega ao utilizador. A caixa € aberta e

a execugao do programa fica suspensa até o botao [Ok]

ser carregado.

Message from webpage *

| Elermento ndo encontrado

OK




<!doctype html> Neste exemplo, o elemento <script> é incluido no final do
h_t 1 1 =Il n .
SN Sanas i <body> depois de todos os outros elementos.

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Javascript test file</title> PORQUE?
head :
zéozg’;; Como pretendemos atuar por Javascript sobre elementos
<input id="op1l" value="2" /> html representados no DOM (op1 e op2) e como a pagina €
<input id="op2" value="3" /> construida de modo incremental e a medida que o
i t .d=ll " 1 ='II' . . 7 L3 L3 v
.<1npu1r‘e§vaue ...... />" ........ augnanns TTITUTIIII -----. | | documento vai sendo lido pelo browser, é |mpresc|nd|ve|
:<script type="text/javascript" src="dom.js"></script>: z, .
</bo-d-y->- -------------------------------------------------------------------------- que OS elementOS HTMLJa eSteJam representados na DOM
</html> quando o cédigo JavaScript que os referencia for executado.

O conteudo do ficheiro dom.js possuira o codigo seguinte:

var x = document.getElementById("opl");
var y = document.getElementById("op2");
console.log(parseFloat(x.value));
console.log(parseFloat(y.value));

03/11/2020
©2014-20, JOAQUIM SOUSA PINTO



<!doctype html>

<html lang="en">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Javascript test file</title>

</head>
<body>
<input id="opl"” value="2" /> Note a utilizacdo de um método:
<input id="op2" value="3" /> .
cinput id="res" value="" /> e document.getElementById: Procura por um
<script type="text/javascript" src="dom.js"></script> elemento (getE|ementBy|d) no DOM (document)
</body> . .
</htm){> que tenha o atributo ID especicado no
parametro (neste caso, "op1" ou "op2").
var x = document.getElementById("opl"); Note a uti|izagéo de uma fungéo:

var y = document.getElementById("op2"); . :
console. log(parseFloat (x.value)): * parseFloat: Converte uma String (ex, x.value),

console.log(parseFloat(y.value)); num valor real (float);

Note ainda como se acede a propriedade value de cada um dos objetos devolvidos.

* No caso de x, o valor sera “2", enquanto o que no caso de y o valor sera "3" — que sao strings;

* A propriedade value é de escrita e leitura, o que significa que se pode facilmente alterar o texto
apresentado num dado campo <input> apenas modificando a propriedade value.
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Sintaxe da linguagem Javascript

Fventos

Neste exemplo, o codigo que se encontra fora de funcdes € executado
automaticamente — logo que o browser interpreta a linha, ou seja, antes de o
documento html, que esta dentro do <body></body> ser representado.

<!doctype html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Javascript test file</title>
<script>
function soma(x,y){
return x+y;

e ——————
i

</scrf5t>
</head>
<body>

</body>
</html>

; var resultado = soma(3,4); I
I console.log(resultado); I
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Este ndo € o comportamento habitual — porque os
elementos do documento html ainda nao foram
desenhados.

Normalmente o cddigo so devera ser executado depois
de todo o documento estar representado no browser.

Nessa altura, alguma coisa deve acontecer — um evento,
por exemplo! — e avisar o <script> que “ja pode” ser
executado.



Sintaxe da linguagem Javascript

Eventos — window.onload

Este exemplo resolve o problema referido - através da utilizacao do evento
window.onload.

function calculadora() {
var x = document.getElementById("opl");
var y = document.getElementById("op2");
console.log(parseFloat(x.value));
console.log(parseFloat(y.value));

O evento window.onload & executado so “quando a janela (window) estiver
completamente carregada”.

Como o DOM esta completo, todos os objetos da pagina ja foram criados e, portanto, €
possivel executar qualquer operacao sem limitacoes.
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Sintaxe da linguagem Javascript

Eventos — window.onload

Com este procedimento, € indiferente a localizacao do <script></script>; tanto

pode estar no <head></head> COMO NO <body></body>, cOonforme se pode ver %

exempos.

function calculadora() {
var x = document.getElementById("opl");
var y = document.getElementById("op2");
console.log(parseFloat(x.value));
console.log(parseFloat(y.value));

}

window.onload = calculadora;

<ldoctype html>

<html lang="en">

<head>

</head>

<body>
<input id="opl" value="2" />
<input id="op2" value="3" />

<!doctype html>
<html lang="en">
<head>

</head>
<body>
<input id="opl" value="2" />

<input id="res" value="" /> <input id="op2" value="3" />
F<script™type="text/Javascript" src="dom.js™><7script>" | <input id="res" value="" />
</body> =TT T T T T TT T T T E e e e e </body>
</html> </html>
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Sintaxe da linguagem Javascript
Glossario de Eventos

Mouse Events

Description

Frame/Object Events

Description

onclick The event occurs when the user clicks on an element onabort The event occurs when the loading of a resource has been aborted
oncontextmenu The event occurs when the user right-clicks on an element to open a context -
menu onbeforeunload The event occurs before the document is about to be unloaded
ondbilclick The event occurs when the user double-clicks on an element onerror The event occurs when an error occurs while loading an external file
onmousedown  The event occurs when the user presses a mouse button over an element onhashchange The event occurs when there has been changes to the anchor part of a URL
onmouseenter  The event occurs when the pointer is moved onto an element i
onload The event occurs when an object has loaded
onmouseleave  The event occurs when the pointer is moved out of an element -
onpageshow The event occurs when the user navigates to a webpage
onmousemove  The event occurs when the pointer is moving while it is over an element - -
onpagehide The event occurs when the user navigates away from a webpage
onmouseover The event occurs when the pointer is moved onto an element, or onto one of its
children onresize The event occurs when the document view is resized
onmouseout The event occurs when a user moves the mouse pointer out of an element, or out onscroll The event occurs when an element's scrollbar is being scrolled
of one of its children
onunload The event occurs once a page has unloaded (for <body>)
onmouseup The event occurs when a user releases a mouse button over an element
Keyboard Events
Description
onkeydown The event occurs when the user is pressing a key
onkeypress The event occurs when the user presses a key
onkeyup The event occurs when the user releases a key
03/11/2020

©2014-20, JOAQUIM SOUSA PINTO



Sintaxe da linguagem Javascript
Fventos - onclick

Considere o seguinte excerto de HTML:

j;g;;t{g";gﬁtﬁ: Repare como o elemento <button> possui
<head> um evento onclick que esta programado
<meta charset="UTF-8"> = on "
<title>Javascript test file</title> para executar a fungao CalCUIa() )
<script>
function calcula() { Isto significa que quando o utilizador carregar no

var x = document.getElementById("opl");

var y = document.getElementById("op2"); botdo, o evento onclick sera disparado e a

console.log(parseFloat(x.value)); funcdo calcular() sera executada.
console.log(parseFloat(y.value));

+ Neste exemplo, como o javascript s6 é executado
</he;éicrlpt> quando se carregar no bot3o, também é indiferente a
<body> localizacdo do <script></script>; tanto pode estar no

<input id="op1" value="2" /> <head></head> COMO NO <body></body>, POis O utilizador s
<span id="op-view">+</span> carregara no botdo depois dele estar visivel.
<input id="op2" value="3" />
Kinput id="res’ value=""_/><br /> oo \
{<button onclick="calcula()">Calcular</button> I
</bodys =TT T T T T T T T T T T T T T T T e e e -
</html>
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Sintaxe da linguagem Javascript

Eventos - onclick

Exemplos:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Javascript onclick event</title>
<script>
function myFunction() {
document.getElementById("demo").innerHTML = "Muito bem";
¥
</script>
</head>
<body>
<button onclick="myFunction()">Click Me</button>
<p id="demo"></p>
</body>
</html>

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Javascript onclick event</title>
</head>
<body>
<button onclick="this.innerHTML="Carregado!'">Carregar</button>
</body>
</html>

Neste exemplo o evento onclick atua sobre o conteudo do elemento
<button></button>. O codigo javascript esta inline e fara com que o texto
do botao seja alterado depois de carregado pela primeira vez.

Neste exemplo o evento onclick chama a fungao myFunction()
que, por sua vez, altera o conteudo do paragrafo cujo
identificador (id) é “demo”.
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Mudanca de estilo inline
<IDOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Javascript onmouseover event</title>
<style>
span { width:120px; line-height:120px; border-radius:60px;
display:inline-block; text-align:center; border:solid 1px black; }
</style>
</head>
<body>
<span onmouseover="this.style.backgroundColor="red""
onmouseout="this.style.backgroundColor="white'">Mouse over me!</span>
</body>
</html>

Neste exemplo quando o rato passar sobre o elemento (evento onmouseover) sera a cor de fundo do elemento
<span></span>, que passara a red.
Quando o rato sair de cima do elemento (evento onmouseout) a cor de fundo do elemento passara a corwhite.
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Mudanca de classe inline
<IDOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Javascript onmouseover event</title>
<style>
span { width:120px; line-height:120px; border-radius:60px;
display:inline-block; text-align:center; border:solid 1px black; }
.mouseOver { background-color:red; }
</style>
</head>
<body>
<span onmouseover="this.classList.toggle( 'mouseOver"')"
onmouseout="this.classlList.toggle( 'mouseOver"')">Mouse over me!</span>
</body>
</html>

Neste exemplo quando o rato passar sobre o elemento <span></span> o evento onmouseover sera ativado, e sera
adicionada a classe “mouseOver”.

Quando o rato sair de cima do elemento através da ativacao do evento onmouseout, sera removida a classe
“mouseOver”.
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Sintaxe da linguagem Javascript

Fventos - onchange

Podemos generalizar este exemplo de forma a que se possa especificar a

operacao a executar através de campos de seleccao:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Javascript test file</title>
<script src="myScript.js" type="text/javascript"></script>
</head>
<body>
<input id="opl" value="2" />
<select id="operacao" onchange="getOperacao()">
<option value="+"> Soma </option>
<option value="-"> Subtra¢ao </option>
<option value="*"> Multiplica¢ao </option>

<option value=":"> Divisao </option> </select>
<input id="op2" value="3" />
<input id="res" value="" /><br />
<button onclick="calcula()">Calcular</button>
</body>
</html>

myScript.js

var operacao;
function getOperacao() {

var e = document.getElementById("operacao");

operacao = e.options[e.selectedIndex].value;
}
function calcula() {

/* Vamos precisar de cdédigo aqui..
na aula pratica é um bom local para o fazer. */
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Sintaxe da linguagem Javascript
Propriedade event.target

A propriedade de event.target devolve o objeto que despoletou um evento /
trigger.

Esta propriedade é muito util quando temos codigo comum a varios objetos e apenas
variamos 0 seu nome.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Jogo javascript</title>
<script>
function scramble() {}
function setCurrentDiv() {}
</script>
</head>
<body>
<button oncllck— scramble() >Baralhar</button>
<div id="azul" fSHEGL;Eo;gF:-;E¥ELFFEEEBI;ZB Lonmouseout="clearSelected()"b</div>
<div id="vermelho"! onmouseover="setCurrentDiv()" L onmouseout=" clearSelected()"></div>
<div id="verde" | onmouseover="setCurrentDiv()" onmouseout="clearSelected()"></div>
<div id="amarelo" Ionmouseover— 'setCurrentDiv()" Lonmouseout— ‘clearSelected()"b</div>
</body> ~  TETEEEEmsmmmmmmmsme=ms
</html>
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Funcdes e contantes matematicas
Glossario

Method Description Math.E // returns Euler's number
Math.PI // returns PI
abs(x) Returns the absolute value of x Math.SQRT2 // returns the square root of 2
acos(x) Returns the arccosine of x, in radians Math.SQRT1_ 2 // returns the square root of 1/2
Math.LN2 // returns the natural logarithm of 2
asin(x) Returns the arcsine of x, in radians Math.LN1@ // returns the natural logarithm of 10
- - Math.LOG2E // returns base 2 logarithm of E
atan(x) Returns the arctangent of x as a numeric value between -PI/2 and PI/2 radians Math.LOGIGE  // returns base 10 logarithm of E
atan2(y,x) Returns the arctangent of the quotient of its arguments
ceil(x) Returns the value of x rounded up to its nearest integer Fonte: http://www.w3schools.com/js/ijs math.asp
cos(x) Returns the cosine of x (x is in radians)
exp(x) Returns the value of E'
floor(x) Returns the value of x rounded down to its nearest integer
log(x) Returns the natural logarithm (base E) of x
max(x,y,z,...,n) Returns the number with the highest value
min(x,y,z,...,n) Returns the number with the lowest value
pow(x,y) Returns the value of x to the power of y
random() Returns a random number between 0 and 1
round(x) Returns the value of x rounded to its nearest integer
sin(x) Returns the sine of x (x is in radians)
sqrt(x) Returns the square root of x
tan(x) Returns the tangent of an angle
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Funcdes e constantes numeéricas
Glossario

JavaScript Global Functions Number Functions

Description Method Description

eval() Evaluates a string and executes it as if it was script code isFinite() Checks whether a value is a finite number

isNaN() Determines whether a value is an illegal number isinteger() Checks whether a value is an integer

Number()  Returns a number, converted from its argument. isNaN() Checks whether a value is Number.NaN

parseFloat() Parses its argument and returns a floating point number isSafelnteger() Checks whether a value is a safe integer

parselnt() Parses its argument and returns an integer toExponential(x) Converts a number into an exponential notation
toFixed(x) Formats a number with x numbers of digits after the decimal point
toPrecision(x) Formats a number to x length

Number Pro pe rties toString() Converts a number to a string

Property Description valueOf() Returns the primitive value of a number

MAX_VALUE Returns the largest number possible in JavaScript

MIN_VALUE Returns the smallest number possible in JavaScript

NEGATIVE_INFINITY  Represents negative infinity (returned on overflow)

NaN Represents a "Not-a-Number" value

POSITIVE_INFINITY Represents infinity (returned on overflow)
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Funcdes e contantes para manipulacao de strings

Glossario

charAt() Returns the character at the specified index (position)

charCodeAt() Returns the Unicode of the character at the specified index

concat() Joins two or more strings, and returns a new joined strings

endsWith() Checks whether a string ends with specified string/characters

fromCharCode() Converts Unicode values to characters

includes() Checks whether a string contains the specified string/characters

indexOf() Returns the position of the first found occurrence of a specified value in a string

lastindexOf()

Returns the position of the last found occurrence of a specified value in a string

localeCompare()

Compares two strings in the current locale

match()

Searches a string for a match against a regular expression, and returns the

Method Description

search() Searches a string for a specified value, or regular expression, and returns the
position of the match

slice() Extracts a part of a string and returns a new string

split() Splits a string into an array of substrings

startsWith() Checks whether a string begins with specified characters

substr() Extracts the characters from a string, beginning at a specified start position, and
through the specified number of character

substring() Extracts the characters from a string, between two specified indices

toLocaleLowerCase()

Converts a string to lowercase letters, according to the host's locale

tolLocaleUpperCase()

Converts a string to uppercase letters, according to the host's locale

Property

Description

length

Returns the length of a string
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matches toLowerCase() Converts a string to lowercase letters
repeat() Returns a new string with a specified number of copies of an existing string toString() Returns the value of a String object
replace() Searches a string for a specified value, or a regular expression, and returns a new | |toUpperCase() Converts a string to uppercase letters
string where the specified values are replaced trim() Removes whitespace from both ends of a string
valueOf{() Returns the primitive value of a String object
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